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MHP. Plug-ins

Introduccion

« Aligual que en otros contextos mas conocidos (File type managements), MHP
ofrece la posibilidad de incluir dentro de una maquina MHP genérica, bloques de
software que saben manejar formatos de aplicaciones que no son cubiertos por la
especificacion MHP.

— Atencion: hemos dicho Aplicaciones! No vale para entender MPEG-4, por ejemplo.

« Aquellos que deseen implementar este tipo de plug-ins han de especificar muy
claramente dichos formatos, de forma que se pueda garantizar la interoperabilidad
entre plataformas MHP y otro tipo de estas (si es que aplica). Tanto es asi que estos
TIPOS han de ser registrados en DVB de manera que se garantice su consistencia
en todo el contexto MHP.

* Un ejemplo de Plug-in es el que desarrollo la empresa Espial, para ofrecer la
capacidad de representar dentro de un contexto de ejecuciéon MHP aplicaciones de
otra naturaleza.

— http://www.embeddedstar.com/press/content/2003/12/embedded11871.html



MHP. Plug-ins

Introduccion

« Existen dos tipos de plug-in dependiendo del entorno en el que se ejecuten:

— Tipo A: Como una Aplicacion MHP, lo cual garantiza portabilidad, por eso también se
denominan “Interoperables”

— Tipo B: No es una MHP APP, se encuentra en la capa del middleware. Usa codigo
especifico de la implementacion MHP, es decir, no es interoperable, y no garantiza
portabilidad.

Nos centraremos en los Interoperables.
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MHP. Plug-ins

Plug-ins Interoperables

« Un plug-in se proporciona como una aplicaciéon normal, lo unico que lo diferencia es
que en el inner loop de la AIT tendremos al menos un descriptor que nos indica
que esta APP es un plug-in. OJO: puede haber varios y por tanto entender mas de
un tipo de aplicaciones!!

« plugin_application_descriptor, descriptor_tag = 0x0F

» El descriptor nos ofrece dos datos fundamentales: el tipo de aplicaciones que
“entiende”, application_type, y qué configuraciones/versiones de este tipo puede

manejar, el bucle. No.of Bits | Identifier
plugin_ application_descriptor() {
descriptor_tag 8 uimsbf
. . . escriptor_ len 8 imsbf
« El mecanismo de perfiles/versiones Aescriptor fength e
] application_type 16 uimsbf
es el mismo que en apps normales for( i=0; i<N; i++ ){
MHP, con sus propios datos, claro application profile O By
, version.major uims
eSta version.minor 8 uimsbf
version.micro 8 uimsbf

}

MHP 1.1.2, AO068r1




MHP. Plug-ins

Plug-ins Interoperables

« ¢ Y como se proporciona la App del tipo especifico que entiende el Plug-in ? Esta
se va a proporcionar de igual forma que una normal salvo por el hecho de que su
application_type sera el del Plug-in.

» Podria darse la siguiente circunstancia: mas de un plug-in soporta el mismo tipo de
aplicacion. En este caso una App puede incluir en su inner loop un descriptor (solo
uno) del tipo delegated_application_descriptor que le va a permitir indicar al STB
qué plug-ins habra de intentar usar, y qué orden, para ejecutarla. Si no viene el
descriptor o los indicados no estan, el deco decidira con sus propios criterios.

« delegated_application_descriptor, descriptor_tag = 0x0E

« Como se ve disponemos de un bucle con los posibles “plug-ins” identificados.

No.of Bits Identifier

delegated_application_descriptor() ({

descriptor_tag 8 uimsbf
descriptor_length 8 uimsbf

MHP 1.1.2, A0068r1 For( 1707 =i A+
application_identifier 48 uimsbf

}
} e




MHP. Plug-ins

Plug-ins Interoperables

* ¢ Y como se ejecuta el nuevo tipo de aplicacion ? El Plug-in debera implementar el
interface org.dvb.application.plugins.Plugin, que sirve para que el middle le pase
la referencia a la App, o mejor dicho a sus datos, y la ejecute. Veamos como:

— public boolean isSupported(AppAttributes app);

« Meétodo siempre disponible.
« Para saber si la soporta

Paso 1

— public boolean initPlugin();

» Siempre antes de llamar a initApplication... Debera efectuar las operaciones de inicializacion que
necesite.

» Por cierto, un plug-in siempre habra de tener un constructor por defecto!!!



MHP. Plug-ins

Plug-ins Interoperables

Paso 2

— public Xlet initApplication(AppAttributes app)

— public javax.tv.xlet.Xlet initApplication(InnerApplication app)

Solicita que le ofrezca el Xlet a través del cual se ejecutara la App. Si no puede devuelve null.
0JO: las APPs habran de adaptarse el ciclo de vida de los Xlets.

Paso 3

— public void terminatePlugin();

» Se llamara cuando todas las Apps generadas por el Plug-in hayan sido terminated. Para Liberar
recursos.



MHP. Plug-ins

Plug-ins Interoperables

« Cuando el método initApplication devuelve el Xlet, este sera usado como si fuese la
APP, es decir, recibira sus parametros, tendra acceso a estructuras de
ficheros...etc.

« Cuando esto sucede es cuando internamente se podra acceder a los “ficheros” que
forman parte de esta App, y que por ejemplo vienen indicados como parametros de
la misma, de manera que se puedan interpretar y “ejecutar”....aplicando el ciclo de
vida Xlet!!!
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