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App Signalling

Documentos a tener a mano
— ETSI EN 300 468

Digital Video Broadcasting (DVB); Specification for Service Information (Sl) in DVB systems

— ISOIEC 13818 1

Information technology - Generic coding of moving pictures and associated audio
information: Systems

— MHP 1.1.2 Specs A068r1



App Signalling. Revisiting

Empecemos retomando conceptos....

« Program Association table (PAT)

— Describe para cada Servicio que PID (identificador de ES) contiene su tabla PMT (Program
Map Table)

— También contiene el PID del ES donde va la NIT, la Network Information Table
— Ejemplo:

 Telecinco PID1
 Telemadrid PID2
« Canal 6 PID3
« NETWORK PID4



App Signalling. Revisiting

« Formato de la PAT:
Program Association
Table (table_id= 0x0000)

1ISO-13818-1

Table 2-25 — Program association section

Syntax No. of bits Mnemonic
program_association_section() {

table id 8 uimsbf
section_syntax_indicator 1 bslbf
0’ 1 bslbf
reserved 2 bslbf
section length 12 uimsbf
transport stream id 16 uimsbf
reserved 2 bslbf
version number 5 uimsbf
current next indicator 1 bslbf
section_number 8 uimsbf
last_section number 8 uimsbf
for (1=0:1<N:i+H) {

program number 16 uimsbf

reserved 3 bslbf

if (program_number =="'0") {

network PID 13 uimsbf
}
else {
program map PID 13 uimsbf

b
b
CRC_32 £ . rpchof




App Signalling. Revisiting

 Program Map Table (PMT)

— Describe para un servicio/canal todos los ES que lo componen indicando el tipo de cada
uno. Ademas indica cual de estos ES contiene el MPEG Program Clock Reference: PCR
(sirve para sincronizar el reloj con el deco!)

« PCR: Program Clock Reference

— Muy importante para mantener la sincronizacion del programa y el receptor.

— Se guarda en una zona opcional de los paquetes del PES.



App Signalling. Revisiting

Table 2-28 — Transport Stream program map section

 Formato de la PMT: Program Map

Table, (table_id= 0x02) Syntax No. of bits Mnemonic
TS program map_ section() {
table id 8 uimsbf
1ISO-13818-1 section_syntax_indicator 1 bslbf
0 1 bslbf
reserved 2 bslbf
section_length 12 uimsbf
program_ number 16 uimsbf
reserved 2 bslbf
version number 5 uimsbf
current next indicator 1 bslbf
section number 8 uimsbf
last_section number 8 uimsbf
reserved 3 bslbf
PCR_PID 13 uimshbf
reserved 4 bslbf
program _info length 12 uimsbf
for(i=0:i<N;i+H) {
descriptor()
}
for (i=0:1<NI;i++) {
stream_tvpe 8 uimsbf
reserved 3 bslbf
elementary PID 13 uimsbf
reserved 4 bslbf
ES info length 12 uimsbf
for (i=0:1<N2;i++) {
descriptor()
i
j
CRC 32 32 rpehof
)




App Signalling codedtv

« Como veis, en el caso de la PMT hay un bucle de descriptores Globales y otro bucle
en el que se describen los ES de que consta el Service. (ved ISO 13818-1).

Veamos los descriptores mas relevantes en cuanto a App Signalling se refiere.

« Tagging: stream_identifier_descriptor. Cuando se identifica un Stream en la PMT
(Program Map Table) puede incluirse en el bucle de descriptores uno del tipo
stream_identifier_descriptor (0x52) dentro del cual se define un valor unico al que
se puede hacer referencia para localizar el Stream desde otros lugares. Ved EN 300
468

Table 87: Stream identifier descriptor

Syntax Number of bits | Identifier
stream identifier descriptor() {
descriptor tag 8 uimsbf
EN 300 468 descriptor length 8 uimsbf
component tag 8 uimsbf
}

« 4 por qué este stream_identifier_descriptor ? Los PID pueden variar. Tus tag NO

« Desde fuera normalmente el campo se denomina también component_tag.
Veremos un ejemplo en el transport_protocol descriptor para Object Carousels



App Signalling. application_signalling_descriptor code4tv

« application signalling descriptor: Un ES de tipo 0x05 (MPEG-2 Private Sections)
puede tener un descriptor del tipo: application signalling descriptor
(descriptor_tag = 0x6F), cuyo formato es:

Table 80: application signalling descriptor syntax
No.of Bits | Identifier

application signalling descriptor() {

descriptor tag 8 uimsbf
descriptor length 8 uimsbf
for( i=0; i<N; i++ ){
MHP 112 AO68r1 reserved future use 1
application type 15 uimsbf
reserved future use 3 bslbf
AIT version number 5 uimsbf

}

« Esto nos indica que ese ES contendra la AIT (Application Information Table) donde
se describiran las Aplicaciones del tipo application_type: 0x0001 DVB-J, 0x0002
DVB-HTML

« EI AIT_version_number nos ofrece la version de dicha tabla. El Deco no necesita
leer la AIT para detectar cambio de version.



App Signalling. application_information_section codedtv

En el ES indicado por el
application_signalling_descriptor nos
encontraremos con el descriptor de la AlT
cuyo formato apuntamos (table_id = 0x74)

Dentro de la AIT tenemos informacion que
aplica a todas las Apps: hay un
Global/Common descriptors loop, €
informacidn relativa a cada App en
particular: application_loop, dentro de la
cual a su vez tenemos otro bucle
denominado inner descriptors loop, que
nos aportara informacion para cada APP.

Veamos el detalle.

MHP 1.1.2 A068r1

Table 74: Application Information Section syntax

No.of Bits | Identifier
application_information_section() {

table_id 8 uimsbf
section_syntax_ indicator 1 bslbf
reserved future use 1 bslbf
reserved 2 bslbf
section_length 12 uimsbf
test_application_flag 1 bslbf
application_type 15 uimsbf
reserved 2 bslbf
version_number 5 uimsbf
current next indicator 1 bslbf
section_number 8 uimsbf
last_section_number 8 uimsbf
reserved_future use 4 bslbf
common_descriptors_length 12 uimsbf
for(i=0;i<N;i++){

descriptor()
}
reserved_future use 4 bslbf
application_ loop_length 12 uimsbf
for(i=0;i<N;i++){

application_identifier()

application_control code 8 uimsbf

reserved_future_use 4 bslbf

application_descriptors loop_length 12 uimsbf

for (j=0;j<t;j++){

descriptor()

}
}
CRC_32 32 rpchof

¥




App Signalling. application_information_section code4tv

CampOS “de fuera” del application IOOp Table 74: Application Information Section syntax
No.of Bits | Identifier
application_information_section() {
+ test_application_flag: usado para que las apps table_id 8 uimsbf
no se vean por los Apis. Para testing del deco. section_syntax_indicator ! bslbf
reserved_future use 1 bsIbf
reserved 2 bslbf
- application_type: tipos de aplicaciones section_length 12 uimsbf
deﬁnidas en esta AIT test_application_flag 1 bslbf
) application type 15 uimsbf
reserved 2 bslbf
version_ number 5 uimsbf
application_type description current_next_indicator ; b.Slbfbf
section_number uims
0x0000 reserved_future_use last_section_number 8 uimsbf
0x0001 DVB-J application reserved_future use 4 bslbf
0x0002 DVB-HTML application common_descriptors_length 12 uimsbf
for(i=0;i<N;i++){
0x0003 to Ox7FFF subject to registration with DVB e
}
reserved_future use 4 bslbf
« Global / Common descriptor() Loop: los spplication loop_length 12| uimsbf
. . , for(i=0;i<N;i++){
iremos viendo despueés. aoplicat ion identifier()
application_control code 8 uimsbf
reserved_future_use 4 bslbf
application_descriptors_loop_length 12 uimsbf
for(j=0;J<W;j++){
descriptor()
}
MHP 1.1.2 A068r1 '
CRC_32 32 rpchof
}




App Signalling. application_information_section code4tv

Campos de dentro del Aplications Loop o
Table 76: Application identifier syntax

» Application_identifier(): No.of Bits | Identifier
application identifier {
organisation_ id 32 bslbf
application id 16 bslbf

MHP 1.1.2 A068r1 '

— Como ya hemos comentado resulta interesante la norma de los appid para ahorrar
trabajo y tiempo a la capa de seguridad:

Table 77: Value ranges for application_id

application_id values Use
0x0000 to Ox3fff Application_ids for unsigned applications
0x4000 to Ox7fff Application_ids for signed applications
0x8000 to Oxfffd Reserved for future use by DVB
Oxfffe Special wildcard value for signed applications of an organization
MHP 1.1.2 A068r1 Oxffff Special wildcard value for all applications of an organization

— Veremos después en el descriptor External Authorization Applications Descriptor como
pueden usarse los valores Oxfffe y Oxffff



App Signalling. application_information_section code4tv

« Campos de dentro del
Aplications Loop

« Application_control_code:
nos dice como debe
comportarse el ciclo de vida de
la APP.

* Inner loop descriptors(): los
vemos a continuacion.

MHP 1.1.2 A068r1

Table 78: DVB-J application control code values

code

identifier

semantics

0x00

reserved_future_use

0x01

AUTOSTART

The file system element(s) (e.g. an Object Carousel
module) containing the class implementing the Xlet
interface is loaded, The class implementing the Xlet is
loaded into the VM and an Xlet object is instantiated,
and the application is started subject to usual
restrictions, efc.

0x02

PRESENT

Indicates that the application is present in the service,
but is not autostarted.

0x03

DESTROY

When the control code changes from AUTOSTART or
PRESENT to DESTROY, the destroy method of the
Xlet is called (with the unconditional parameter set
to false) by the application manager and the
application is allowed to destroy itself gracefully.

0x04

KILL

When the control code changes from AUTOSTART or
PRESENT to KILL, the destroy method of the Xlet is
called (with the unconditional parameter set to
true) by the application manager.

0x05

reserved_future_

use

0x06

REMOTE

This identifies a remote application that is only
launchable after service selection.

0x07 to OxFF

reserved_future_use




App Signalling. application_descriptor

* Inner. Application Descriptor,
descriptor_tag = 0x00

Table 83: application descriptor syntax

No.of Bits | Identifier
Lo mas importante de este 2pplisation: desorvipbor()

. . » descriptor_tag 8 uimsbf
desc_rlptor €s que nos dira que AT X “ il
versiones y pel'fl|eS de MHP application profiles length 8 uimsbf
soporta y las posibles for( i=0; i<N; i++ ) {
ubicaciones de Ia App- appl%catlnr?_prnflle 16 u!msbf

Version.major 8 uimsbf
version.minor 8 uimsbf
- Cada APP tendra exactamente un version.micro 8 uimsbf
application_descriptor }
service bound flag 1 bsibf
visibility 2 bslbf
reserved future_ use 5 bslbf
application priority 8 uimsbf
for( i=0; i<N; i++ ) {
transport protocol label 8 uimsbf
}
MHP 1.1.2 AO68r1 }




App Signalling. application_descriptor

Inner. Application Descriptor
(y 2) descriptor_tag = 0x00

Bucle de Profiles /versiones: Indican
los Profiles y para cada uno la version
de MHP que soporta la App.

service_bound_flag: si “1” es una
aplicacion asociada al Servicio que la
emite de manera que al principio del
cambio de Service se matara. Si “0” la
vida de la App puede trascender al
cambio de canal (lo veremos)

transport_protocol_label: este
codigo nos lleva a un descriptor de
protocolo de transporte (ahora lo
vemos) que nos dice de donde
bajarnos las clases!!! Puede haber
mas de una posibilidad, no es que las
clases estén repartidas. La primera
posibilidad es la mejor opcion.

MHP 1.1.2 A068r1

Table 83: application descriptor syntax

No.of Bits Identifier
application_descriptor() {

descriptor_tag 8 uimsbf
descriptor_ length 8 uimsbf
application profiles_length 8 uimsbf
for( i=0; i<w; i++ ) {

application profile 16 uimsbf

version.major 8 uimsbf

version.minor 8 uimsbf

version.micro 8 uimsbf
}
service bound flag 1 bsibf
visibility 2 bslbf
reserved future use 5 bslbf
application priority 8 uimsbf
for( i=0; i<N; i++ ) {

transport protocol label 8 uimsbf
}




App Signalling. application_descriptor

Inner. Application Descriptor (y 3), descriptor_tag = 0x00
« Visibility: Vemos en la tabla siguiente los posibles valores.

« application_priority: mayor cuanto mas grande. Recursos limitados...

Table 84: Definition of visibility states for applications

visibility description

This application shall not be visible either to applications via an
00 application listing AP or to users via the navigator with the exception
of any error reporting or logging facility, etc.

01 This application shall not be visible to users but shall be visible to
applications via an application listing API.
MHP 1.1.2 A068r1 10 reserved future use
1 This application can be visible to users and shall be visible to

applications via the application listing AP!I.

* Un ejemplo interesante de uso de la visibilidad:

00 - Aplicacién Autostart que ofrece al usuario que Juego Lanzar
11 - Los juegos que puede lanzar

01 - Aplicacién puente con el servidor de juegos con la que todos los Juegos se comuncan.



App Signalling. application_name_descriptor

code4dtv

Inner. Application name descriptor descriptor_tag = 0x01

* Nos permite describir el nombre de la App en diferentes idiomas.

« Cada aplicacién tendra un application_name_descriptor asociado en su inner loop.

« 1SO_639 language_code: cédigo de idioma de 3 char definido en ISO 639-2

MHP 1.1.2 A068r1

Table 85: application name descriptor syntax

No.of Bits | Identifier
application name descriptor() {

descriptor tag 8 uimsbf
descriptor length 8 uimsbf
for (i=0; i<N; i++) {

ISO 639 language code 24 bslbf

application name length 8 uimsbf

for (i=0; i<N; i++) {

application name char 8 uimsbf




App Signalling. transport_protocol_descriptor codedtv

Inner/Global. Transport Protocol Descriptor, descriptor_tag = 0x02

* Nos ofrece unos datos de transporte que se pueden usar para proporcionar la APP.
Basicamente consisten en ubicaciones fisicas en distintos sistemas de almacenamiento.

» Este descriptor puede encontrarse en el loop principal de la AIT o bien en el de una APP en
concreto. Cuando se encuentra en el loop principal aplica a todas las APPs y si hay otro
asociado a una de ellas se considera una opcion mas ademas del existente en el loop principal.

Table 90: transport protocol descriptor syntax

No.of Bits | Identifier Value

transport protocol descriptor() {

descriptor tag 8 uimsbf

descriptor length 8 uimsbf

protocol id 16 uimsbf

transport protocol label 8 uimsbf

for(i=0; i<N; i++) {

selector byte 8 uimsbf N1

}

}

MHP 1.1.2 A068r1



App Signalling. transport_protocol_descriptor codedtv

Inner/Global. Transport Protocol Descriptor descriptor_tag = 0x02 (y 2)

« descriptor_tag: es el valor fijo que identifica el tipo de descriptor: 0x02

« protocol_id: codigo que identifica el tipo de protocolo.

MHP 1.1.2 AO68r1

Table 91: Protocol id

protocol id description
0x0000 reserved future use
0x0001 MHP Object Carousel as defined in annex B.
0X0002 IP via DVB multiprotocol encapsulation as defined in
EN 301 192 [5], TR 101 202 [49]
Transport via HTTP over the interaction channel as described
0x0003 )
in clause 10.8.1.3.
0x0004 to 0x00FF Reserved for use by DVB
0x0100 to OxFFFF Subject to registration in TR 101 162 [10]




App Signalling. transport_protocol_descriptor codedtv

Inner/Global. Transport Protocol Descriptor descriptor_tag = 0x02 (y 3)

 Hemos de recordar que este descriptor puede usarse no solo para indicar el mecanismo de
transporte de Apps.

« Como vemos el 0x0001 se usaria para transmitir la App por el Broadcast y el 0x0003 si se
baja por el canal de retorno!!! E| 0x0002 se refiere a DSMCC MPE (Multiprotocol)

Table 91: Protocol id

protocol id description
0x0000 reserved future_use
0x0001 MHP Object Carousel as defined in annex B.
0x0002 IP via DVB multiprotocol encapsulation as defined in
EN 301 192 [5], TR 101 202 [49]
Transport via HTTP over the interaction channel as described
0x0003 :
in clause 10.8.1.3.
0x0004 to Ox00FF Reserved for use by DVB
0x0100 to OxFFFF Subject to registration in TR 101 162 [10]

MHP 1.1.2 A068r1



App Signalling. transport_protocol_descriptor codedtv

Inner/Global. Transport Protocol Descriptor descriptor_tag = 0x02 (y 4)

 El caso 0x0003 es el usado para definir el protocolo:

File System Implemented only Via de Interaction Channel



App Signalling. transport_protocol_descriptor codedtv

Inner/Global. Transport Protocol Descriptor descriptor_tag = 0x02 (y 5)

« transport_protocol _label: Contiene un identificador unico de 8 bits que identifica a este
transport_protocol_descriptor de forma unica en la AIT. El application_descriptor usa
este valor para referirse a este transport_protocol descriptor para identificar las conexiones
que pueden llevar la aplicacion, en orden de preferencia; recordemos su definicion en el
application_descriptor:

— transport_protocol_label: este codigo nos lleva a un descriptor de protocolo de transporte (ahora lo
vemos) que nos dice de donde bajarnos las clases!!! Puede haber mas de una posibilidad, no es
que las clases estén repartidas. La primera posibilidad es la mejor opcion.

 Como veremos para el caso 0x003: canal de retorno, es posible que haya varios descriptors de
este tipo con un mismo transport_protocol _label. Esto se ofrece para poder describir sin
limitaciones las ubicaciones de las clases. En realidad se considera como uno solo.

« El valor de selector_byte depende del tipo de transporte, es decir, nos han dicho el tipo de
transmisién, y ahora nos van a indicar los lugares donde buscar las clases.

«  0JO: AUN NO NOS HAN DICHO QUE CLASES!!

Veamos el detalle del selector _byte para cada tipo de transmision.



App Signalling. transport_protocol_descriptor codedtv

Transport Protocol Descriptor descriptor_tag = 0x02 (y 6)

selector_byte para 0x0001 Object Carousel (Broadcast):

Table 93: Syntax of selector bytes for OC transport

Syntax Bits Mnemonic
remote connection 1 bslbf
reserved future use 7 bslbf
if( remote connection == "1" ) {

original network id 16 uimsbf
transport stream id 16 uimsbf
service id 16 uimsbf
MHP 1.1.2 A068r1 }
component tag 8 uimsbf

* remote_connection: Cuando vale “1” se esta indicando que el Object Carousel no lo
proporciona el mismo Service donde se esta publicando la AlT. Por eso en el IF se da la
informacion necesaria: ¢, recordamos como identifica un service de forma unica ?

« component_tag: es el tag con el que ha sido “taggeado” (stream_identifier_descriptor) el
stream donde reside el Object Carousel, el cual habra de publicar un DSMCC-DSI Message

donde se describe el ServiceGateway: el directorio raiz del Object Carousel.(lo veremos)
23



App Signalling. transport_protocol_descriptor codedtv

Transport Protocol Descriptor descriptor_tag = 0x02 (y 7)
selector_byte para 0x0002 IP Multiprotocol Encapsulation ( IP Broadcasted):
* remote_connection: idem a 0x0001

 Elresto de datos nos ofrece las URLs de las que obtener las clases/datos necesarios.
Estas han de refererirse con IPs no con nombres al no disponer de DNS en modo

Broadcasting. Table 94: Syntax of selector bytes for IP transport
Syntax Bits Mnemonic
remote connection 1 bslbf
reserved future use 7 bslbf
if( remote connection == "1" ) {
original network id 16 uimsbf
transport stream id 16 uimsbf
service id 16 uimsbf
}
alignment indicator 1 bslbf
reserved_future use 7 bslbf
for( i=0; i<N; i++){
URL length 8 uimsbf
for(j=0; j<URL_length; j++){
MHP 1.1.2 AO68I1 [ ° umsbf
}




App Signalling. transport_protocol_descriptor

Transport Protocol Descriptor descriptor _tag = 0x02 (y 8)

selector_byte para 0x0003 Via de Interaction Channel

* Nos vamos a bajar las clases por el canal de Retorno...(Xapplets?)

Table 95: Syntax of selector bytes for interaction transport

Syntax Bits Mnemonic
for( i=0; i<N; i++){
URL base length 8 uimsbf
for( j=0; j<N; j++){
URL base byte 8 uimsbf
}
URL extension count 8 uimsbf

for( j=0; Jj<URL extension count; j++){
URL extension length 8 uimsbf
for(k=0; k<URL length; k++){
URL extension byte 8 uimsbf

MHP 1.1.2 A068r1 }




App Signalling. transport_protocol_descriptor codedtv

Transport Protocol Descriptor descriptor_tag = 0x02 (y 9)

» selector_byte para 0x0003 Via de Interaction Channel.

» Este mecanismo se denomina en las Specs: Transport Protocols File System Implemented
only Via de Interaction Channel

» Por eficiencia las URLs se determinan usando la URL Base y a continuacion todas las que
“cuelgan” de esta.

 Las URLS para HTTP deben ser conformes a HTTP 1.0 (ver RFC 1945), y a HTTPS (RFC
2818)

 Las URLs definen directorios o ficheros ZIP!!!!

 Importante: en este caso (0x0003) puede haber mas de un
protocol_transport_descriptor de manera que pueda definirse un gran numero de
directorios distintos: la condicion es que todos han de tener el mismo
transport_protocol_label

« Aun no sabemos qué clases son, pero ya si conocemos de donde las obtendremos
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Inner. DVB-J Application Descriptor, descriptor_tag = 0x03

* Nos permite establecer para la App los parametros de arranque, es decir, aquellos
gue se obtienen del contexto del Xlet.

« Habra 0 o 1 asociado a la aplicacion concreta.

Table 99: DVB-J application descriptor syntax

No.of Bits Identifier

dvb j application descriptor(){
descriptor tag 8 uimsbf
descriptor length 8 uimsbf
for(i=0; i<N; i++) {
parameter length 8 uimsbf
for(j=0; j<parameter length; j++) {
parameter byte 8 uimsbf

MHP 1.1.2 AO68r1 }
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Inner. DVB-J Application Location Descriptor, descriptor_tag = 0x04

« PORFIN: Descriptor que nos dira los componentes de la aplicacién!!!l: El classpath y
la clase que implementa el Xlet

« Habra sdlo 1 asociado a la aplicacidon concreta.

Table 100: DVB-J application location descriptor syntax

No.of Bits Identifier

dvb j application location descriptor {

descriptor tag 8 uimsbf
descriptor length 8 uimsbf
base directory length 8 uimsbf
for(i=0; i<N; i++) {

base directory byte 8 uimsbf
}
classpath extension length 8 uimsbf

for(i=0; i<N; i++) {
classpath extension byte 8 uimsbf
}

for(i=0; i<N; i++) {

initial class byte 8 uimsbf

MHP 1.1.2 AO68r1 )
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Inner. DVB-J Application Location Descriptor, descriptor_tag = 0x04

« descriptor_tag: 0x04 identifica a este descriptor.
+ base_directory_length: bytes del base_directory. Al menos 1 byte.

+ base_directory_byte: String especificando un directorio. Los separadores de directorios son el
“I". El nombre del directorio es relativo al top-level directory del file System que contendra a
la aplicacion. Este nombre de directorio es usado como un directorio base para los paths
relativos. Este directorio es considerado el primer directorio del classpath después de los
del sistema. Si el directorio base es la raiz sera “/".

* Enrealidad el top-level directory no necesitamos conocerlo, es una ubicacion fisica interna del
sistema, por ejemplo: /hdd/disc1/applications. El base dlrectory SERA COMO NUESTRO
DIRECTORIO RAIZ AL QUE NOS REFERIREMOS PARA DESCRIBIR PATHS ABSOLUTOS.

« classpath_extension_byte: contiene el Classpath. Separados por “;” (0 depende de la

property path.separator). Si los directorios son absolutos comienzan por “/” (seguido del

base directory). Si son relativos al base no. Los directorios se delimitan con “/” y acaban en “/".

« initial_class_byte: clase que implementa el interface Xlet. Por ejemplo
"com.broadcaster.appA.MainClass”

— Nota: El classpath contiene sélo directorios. Un fichero jar no puede ser referenciado desde un DVB-J
application location descriptor.



App Signalling. application_icons_descriptor

Inner. Application icons descriptor descriptor _tag = 0x0B
* Nos permite definir un icono en formato PNG para la App.

« Cada aplicaciéon tendra 0 o 1 application_icons_descriptor asociado en su inner loop.

Table 86: application icons descriptor syntax

No.of Bits Identifier

application icons descriptor() {

descriptor tag 8 uimsbf
descriptor length 8 uimsbf
icon_locator length 8 uimsbf
for (i=0; i<W; i++) {

icon_locator byte 8 uimsbf
}
icon flags 16 bslbf
for (i=0; i<N; i++) {

reserved future use 8 bslbf

MHP 1.1.2 A068r1
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Inner. Application icons descriptor descriptor _tag = 0x0B (y 2)

* icon_locator_byte: en funcion del tipo de aplicacion tendra un valor u otro. En el caso de DVB-J
Applications es un path relativo al “Base Directory” de la aplicacién y no acaba en “/”

* icon_flags: mediante la activacion de los flags nos dice los iconos que se proporcionan, los
cuales se encuentran en el directorio indicado y se llamaran: dvb.icon.<HEXVALUE>, donde
HEXVALUE es el valor de icon_flags si solo estuviera activado el icono en cuestion. A lo sumo
hay 12: dvb.icon.0001, dvb.icon.0002....dvb.icon.000C

Table 88: Definition of different icon flags

Icon flag bits Description of icon size and pixel aspect ratio

0000 0000 0000 0001 32 x 32 for square pixel display
0000 0000 0000 0010 32 x 32 for broadcast pixels on 4:3 display (note)
0000 0000 0000 0100 24 x 32 for broadcast pixels on 16:9 display
0000 0000 0000 1000 64 x 64 for square pixel display
0000 0000 0001 0000 64 x 64 for broadcast pixels on 4:3 display
0000 0000 0010 0000 48 x 64 for broadcast pixels on 16:9 display
0000 0000 0100 0000 128 x 128 for square pixel display
0000 0000 1000 0000 128 x 128 for broadcast pixels on 4:3 display
D000 0001 0000 0000 96 x 128 for broadcast pixels on 16:9 display
0000 0010 0000 0000 256 x 256 for square pixel display

MHP 1.1.2 A0O68r1 0000 0100 0000 0000 256 x 256 for broadcast pixels on 4:3 display
0000 1000 0000 0000 192 x 256 for broadcast pixels on 16:9 display
xxxx 0000 0000 0000 reserved_future_use
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App Signalling. external_application_authorisation_descriptor code4tv

Global. External application authorization descriptor, descriptor_tag=0x05

« En el Loop Global de la AIT puede haber 0-n ocurrencias de
external_application_authorization_descriptor que lo que hace es permitir a aplicaciones
que ya estaban ejecutandose en el Service anterior seguir haciéndolo en este pero NO se
pueden arrancar desde este Service.

* En el application_identifier() se pueden usar los wildcard (0xffff o Oxfffe, ; recordamos ? )
para dar paso a todas las unsigned o signed apps de una determinada organizacion.

Table 89: external application authorisation descriptor syntax
No.of Bits | Identifier

external application authorisation descriptor() {

descriptor tag 8 uimsbf

descriptor length 8 uimsbf

for(i=0; i<N; i++) {
application_identifier()

application priority 8 uimsbf
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App Signalling. prefetch_descriptor

Inner. Prefetch Descriptor descriptor tag = 0x0C

» Es opcional, puede aparecer n veces y se usa cuando el protocolo es Broadcast (0x0001) para
ayudar al STB a ir conectando con el Object Carousel y de esta forma reducir los tiempos de

latencia.
Table 97: Syntax of the pre-fetch descriptor
Syntax Bits Mnemonic
prefetch descriptor () {
descriptor_ tag 8 uimsbf
descriptor length 8 uimsbf
transport protocol label 8 uimsbf
for(i=0; i<N; i++ ) {
label length
for{j=0; j<label length; j++ ) {
label byte 8 uimsbf
}
prefetch priority 8 uimsbf
}
MHP 1.1.2 A068r1 }




App Signalling. prefetch_descriptor

Inner. Prefetch Descriptor descriptor_tag = 0x0C (y 2)

 El transport_protocol_label nos indica el transport_protocol descriptor al que se refiere.

* label_byte nos indica los “mddulos” que debe ir bajandose del Object Carousel (Data
Carousel) y que estan “labelled” con “Label Descriptors” con este valor. Algo parecido al
stream_identifier_descriptor pero para hacer referencia a bloques del Object Carousel.

« Un “Label Descriptor” tiene el siguiente formato y va incluido en el campo userinfo de los
modules del Data Carousel. El descriptor_tag es 0x70:

Table B.8: Label descriptor syntax

Syntax bits Type Value
label descriptor() {
descriptor tag 8 uimsbf | 0x70
descriptor length 8 uimsbf N1

for (n=0; n<Nl; n++) {

label byte 8 uimsbf
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App Signalling

« Estos no son los unicos descriptors que afectan a las Aplicaciones, existen otros
descriptors relacionados con estas, que se veran en cada tema concreto: Stored
apps, Plug-ins...



Hybrid: Broadcast Stream e Interaction Channel

Transport Protocol: Hybrid between Broadcast Stream e Interaction Channel

» Este es el caso en el que la aplicacién se baja por los dos caminos de la siguiente forma: Toda
la informacion de directorios y nombres de ficheros es igual que en el Broadcast, lo que varia
es donde reside el contenido del fichero: este se obtiene mediante una URL que se
especifica dentro del mensaje BIOP:File del DSCMM Object Carousel usando lo que se
denomina un HTTPProfileBody dentro del mensaje. Las URLs tendran la forma:
http://host:port/path_segments

Table 2: HTTP Profile Body syntax

Syntax bits Type Value Comment
HTTPProfileBody {
profileId tag 32 uimsbf | 0x44564200
profile data length 32 uimsbf | *
profile data byte order 8 uimsbf | 0x00 big endian byte order
version.major 8 uimsbf | 0x01 protocol major version 1
version.minor 8 uimsbf | 0x00 protocol minor version 0
host_data_length 8 uimsbf | N1
for (k=0; k<N1l; k++) {
host_data 8 uimsbf +
}
port 16 uimsbf
objectKey length 16 uimsbf N2
for (k=0; k<N2; k++) {
objectKey data 8 uimsbf | +
}
}
NOTE: The tag values 0x44564201 to 0x44564201 have been reserved for future use by the DVB. 0x44 is ASCII for
MHP 1.1.2 A068r1 D" Ox56 is V" and 0x42 s "B". ’
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